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ZADATAK ZA 1. KOLO
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CROATIAN MAKERS LIGA

Datum objave: 16.10.2023.

U ovoj sezoni Lige, robot ¢e upoznati glavna obiljezja godisnjih doba. IstraZzivat ¢e kako se priroda mijenja
tijekom jeseni, zime, proljeca i ljeta.
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bojama. Na putu je prema poljima i voénjacima gdje ée pomoci u berbi grozda, jabuka i razlicitog povréa.
Izradi program kojim ée robot uspjeSno pronadi put kroz Sareno lisce i lokve te ¢im prije krenuti u berbu.

Zona za kalibraciju

Postavi robot na poziciju START kako je prikazano E[:] T o

na slici (unutar obrisa, sa sva tri kotac¢a unutar
kvadrata) tako da s prednjim senzorima za e
praéenje linije bude na crnoj podlozi te ima P
isklju¢ene svjetlece diode. Robot mora pra¢enjem (

linije voziti kroz Sumu i uspjesno stic¢i do CILJA M. *

Pritiskom na bilo koje tipkalo na micro:bitu
pokrenite rad robota. Robot mora najprije
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ukljuciti Zzuta RGB svjetla na 1 sekundu. N ' T
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Zona za kalibraciju

S & Robot putem moze ubrati kestene ili gljive —

izaberi put kojim ¢ée pratiti liniju. Svejedno je s
koje strane zaobide vjevericu. Robot Zeli ¢im
prije nastaviti put kroz Sarena stabla i doéi do
CILIA M.

Robot prati liniju do njenog kraja i zaustavlja se
unutar CILJA M kako je prikazano na slici, sa
sva tri kotac¢a unutar kvadrata te ukljucuje
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crvena RGB svjetla. Svjetla ostaju ukljucena.

Berbu zapocinje reproduciranjem melodije po
tvom izboru u trajanju od barem 2 sekunde.
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Tijekom natjecanja mozes$ imati probnih voznji koliko Zelite, a kad si spreman za pravu voZnju mentor ¢e
snimiti robot i mjeriti mu vrijeme.

Napomena: Ako za vrijeme programiranja i isprobavanja rjeSenja te prilikom ocjenjivanja primijetis da
robot ne prati liniju kako treba, postavi robot najprije u Zonu za kalibraciju te izvrsi kalibraciju prema
uputama koje piSu na stazi. Nakon toga pokreni robot s pozicije START.

Mjerenje vremena voznje pocinje pritiskom na tipkalo na micro:bitu, a prestaje kad se robot zaustavi na
CILJU S. Robot samostalno izvrSava zadatke tijekom voznje. Ako robota pomices rukom, voZznja se prekida i
osvajas one bodove koje si do tada sakupio.

Putem, dok se robot kreée, sakupljas bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voZnje izade sa staze samo
s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). Ako robot tijekom voznje izade s dva ili tri kotaca van staze, voZnja
se prekida i osvajas one bodove koje si do tada sakupio.

Maksimalan broj bodova koji mozZe$ osvojiti u ovom kolu je 400.
Tablica bodovanja

U tablici bodovanja mozes pratiti bodove za pojedine radnje u voznji robota, a to ti sluzi kao provjera jesi li
sve dobro programirao.

RB ZADATAK BODOVI

1. Robot je ispravno postavljen na poziciji START. 37

2. | Robot ima iskljucena svjetla. 26

3. | Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo na micro:bitu). 42

4. | Robot ukljucuje zZuta RGB svjetla na ispravan nacin. 22

5. | Robot uspjesno prati liniju do njenog kraja. 106

6. Robot se zaustavlja unutar CILJA M (sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata). 41

7. | Robot ukljuCuje crvena RGB svjetla na ispravan nacin. 52

8. | Robot reproducira melodiju po izboru u trajanju od barem 2 sekunde. 44
UKUPNO | 400

OTIEI Sadrzaj materijala iskljudiva je odgovornost Instituta za razvoj i inovativnost mladih.

M COUNCIL OF EUROPE

— o THE EURCPEAN
WERGELAND
IRIM - Institut za razvoj CENTRE ' v,

i inovativnost mladih CONSEIL DE 'EUROPE




