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ZADATAK ZA 1. KOLO
STARIJA DOBNA SKUPINA
CROATIAN MAKERS LIGA

Datum objave: 16.10.2023.

U ovoj sezoni Lige, robot ¢e upoznati glavna obiljezja godisnjih doba. IstraZzivat ¢e kako se priroda mijenja
tijekom jeseni, zime, proljeca i ljeta.

......

bojama. Na putu je prema poljima i voénjacima gdje ée pomoci u berbi grozda, jabuka i razlicitog povréa.
Izradi program kojim ée robot uspjeSno pronadi put kroz Sareno lisce i lokve te ¢im prije krenuti u berbu.

Postavi robot na poziciju START kako je prikazano na slici (unutar obrisa, sa sva tri kotaca unutar kvadrata)
tako da s prednjim senzorima za praéenje linije bude na crnoj podlozi te ima isklju¢ene svjetlec¢e diode.
Robot mora praéenjem linije voziti kroz Sumu i uspjeSno stiéi do CILJA S.

Zona za kalibraciju
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Pritiskom na bilo koje tipkalo na micro:bitu pokrenite rad robota. Robot mora najprije ukljuciti Zuta RGB
svjetla na 1 sekundu.

Nakon iskljucenja svjetala krece s pracenjem linije.
Na prvom krizanju (kvadrat sa slikom ki$nih oblaka) skreée desno kako bi putem ubrao kestene.

Robot nastavlja pratiti liniju, prolazeéi pokraj Sarenih stabala.
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Zona za kalibraciju
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Robot prati liniju do njenog kraja i zaustavlja se
unutar CILJA M kako je prikazano na slici, sa sva
tri kotaca unutar kvadrata te ukljuCuje crvena
RGB svjetla.
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<@ &% Sykljuéenim svjetlima, zakreée se udesno

Zona za kalibraciju

prema CILJU S te vozi ravno bez pracenja linije.

Robot se zaustavlja na CILJU S kako je prikazano
na slici (sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata) i
iskljuCuje svjetla.

Berbu zapocinje reproduciranjem melodije po
tvom izboru u trajanju od barem 2 sekunde.

Tijekom natjecanja mozes imati probnih voZnji koliko Zelite, a kad si spreman za pravu voznju mentor ée
snimiti robot i mjeriti mu vrijeme.

Napomena: Ako za vrijeme programiranja i isprobavanja rjeSenja te prilikom ocjenjivanja primijetis da
robot ne prati liniju kako treba, postavi robot najprije u Zonu za kalibraciju te izvrsi kalibraciju prema
uputama koje pisu na stazi. Nakon toga pokreni robot s pozicije START.

Mjerenje vremena voznje pocinje pritiskom na tipkalo na micro:bitu, a prestaje kad se robot zaustavi na
CILJU S. Robot samostalno izvrSava zadatke tijekom voznje. Ako robota pomices rukom, voznja se prekida i
osvajas one bodove koje si do tada sakupio.
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Putem, dok se robot krece, sakuplja$ bodove. Dopusteno je da robot za vrijeme voZnje izade sa staze samo
s jednim kotacem (robot ima 3 kotaca). Ako robot tijekom voznje izade s dva ili tri kotaca van staze, voZnja
se prekida i osvajas one bodove koje si do tada sakupio.

Maksimalan broj bodova koji mozes osvojiti u ovom kolu je 400.
Tablica bodovanja

U tablici bodovanja mozes pratiti bodove za pojedine radnje u voZnji robota, a to ti sluzi kao provjera jesi li
sve dobro programirao.

RB ZADATAK BODOVI
1. Robot je ispravno postavljen na poziciji START. 21
2. Robot ima isklju¢ena svjetla. 16
3. Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo na micro:bitu). 20
4. | Robot uklju€uje Zuta RGB svjetla na ispravan nacin. 26
5. Robot uspjesno prati liniju do prvog krizanja (polje sa slikom kisnih oblaka) i skreée 36
desno.
6. Robot uspjesno prati liniju do njenog kraja. 28
7. Robot se zaustavlja unutar CILJA M (sa sva tri kotac¢a unutar kvadrata). 40
8. Robot ukljucuje crvena RGB svjetla na ispravan nacin. 26
9. Robot se zakrece udesno, prema CILJU S, s uklju¢enim svjetlima. 24
10. | Robot uspjesno vozi ravno prema CILJIU S. 47
11. | Robot se zaustavlja na CILJU S (sa sva tri kotaca unutar kvadrata). 42
12. | Robot iskljucuje svjetla. 19
13. | Robot reproducira melodiju po izboru u trajanju od barem 2 sekunde. 25
UKUPNO | 400
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