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VRSTE GRAFIKE

n®

Vektorska graflka

Postoje dvije vrste grafike:
- rasterska grafika |
- vektorska grafika.
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.
WEBS RASTERSKA GRAFIKA

' - Fotografija se sastoji od skupa tockica koje su rasporedene

== U kvadratnu mrezu.
g - Piksel (piknja) je najmanji elemente slike.
C - Pikseli su zapisani na medij za pohranu u obliku 0 i 1.

‘ - Sto je vedi broj piksela na jedinici povrine to je slika
kvalitetnija.

e - Mjera za kvalitetu slike odredena je brojem piksela na

~jedinici povrsine i oznacava rezoluciju (razlucivost)

\‘\‘

- slike.

~ =« Pikseli koji se nalaze na istoj slici jednakih su veliCina, a
razlikuju se po poziciji i boji.
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~ N
WEBS| VEKTORSKA GRAFIKA

.+ Vektorska grafika koristi se tockama i crtama.
g - Pri povecanju dimenzije grafike koristi precizne

-
‘\

- matematicke izraCune, a pritom ne gubi na kvaliteti.

- Pogodna je za izradu logotipa neke tvrtke, tehnickih
crteza i 3D grafike.

- Prikaz vektorske grafike jednake je kvalitete na razliCitim
uredajima.

Komponente multimedije i njihove datoteke 4



RGB paleta boja

- Svaka toCka moze biti tocno odredene boje koja se
sastoji od triju osnovnih komponenata (crvene, zelene i
plave).

* To je tzv. RGB paleta boja (RedGreenBlue).

- Mijesanjem triju potpiksela (crveni, zeleni, plavi) moguce
je dobiti velik set boja (vise od 16 milijuna).

- Potpikseli su smjesteni vrlo blizu jedan drugomu pa ih
ljudsko oko ne prepoznaje kao zasebne tocke.
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Wb PRIKAZ GRAFIKE

| - Grafiku prikazujemo na:
- monitoru ili
- ispisujemo na pisacu.

 Razlikujemo PPI (pixel per inch) i DPI (dots per
inch) kao mjerne jedinice broja piksela i tockica na
jedinici povrsine.

» PPI se koristi za prikaz slika na monitorima i za opis
kvalitete slike

- DPI pojavljuje na pisacCima.
- Sto je vide piksela i vide tockica na jedinici povrsine, to
je slika kvalitetnija.
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SAZIMANJE SLIKA

- Bududi da treba jako puno nula i jedinica kako bi se
slika pohranila na racunalo, osmisljeni su razni nacini
spremanja i sazimanja da fotografija zauzme sto manji
prostor na racunalu bez znacajnog gubitka na kvaliteti.

- Najpoznatiji je sazeti format .jpg.
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Wiy NAJICESCI OBLICI GRAFICKIH
== DATOTEKA

=

BMP (en Osnovni je nacin zapisa slika u operacijskom sustavu Windows. Najcesce se koristi nesazeti
Bitma ? zapis podataka koji moZe imati do 16 milijuna boja.
P Upotrebljava se rijetko jer koristi nesaZeti zapis te pri vecoj razlucivosti zauzima mnogo memorije.

JPEG (JPG) (Joint| SaZeti oblik zapisa slike, a trenutno i najéeice koridteni format za zapis slikovnih datoteka.
Phatographic | Pogodan je za arhiviranje i razmjenu putem interneta. Smanjivanjem veli€ine slike dolazi do
Experts Group) | smanjenja kvalitete, stoga nije pogodan za daljnju obradu. MoZe imati do 16 milijuna boja.

TIFF (Tagged Slikovni oblik zapisa koji se koristi za profesionalnu uporabu i izradu plakata i velikih
Image File reklamnih materijala. Ovaj je oblik standard za sve vrste nesazetih slika tako da zauzima
Format) veliku koli€inu memorije pri arhiviranju.
GIF (Graphic Oblik zapisa koji se koristi za pohranu jednostavnih slika i crteZa koji ne sadrZe puno
Interchange prijelaza boja. Ovaj format prilagoden je web-stranicama i moZe imati do 256 boja.
Format) Pogodan je za izradu animacija za web-stranice.

PNG (Portable Format slikovnih datoteka koji je gotovo standardan na webu. Prvenstveno je osmisljen
Network kako bi unaprijedio GIF, a na kraju ga i u potpunosti zamijenio. Zamisljen je za prijenos
Graphics) slika na internet prosjeénom kvalitetom. Ima mogucnost prikaza prozirnih piksela.
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WERS VUK

| - Zvuk nastaje titranjem nekog izvora zvuka.
E » Zvuk se valovima prenosi od izvora prema okolini.
\

- Zvucna kartica pretvara zvuk u oblik razumljiv
' racunalu.

——

oy - Osim zvucne kartice za pretvaranje zvucnog zapisa u
digitalni oblik potreban nam je i mikrofon.




WEBS PRETVARANIJE ZVUKA

L‘ - Zvucni val dopire do mikrofona koji nakon pretvaranja u
———  elektri¢ni signal prolazi kroz pojacalo. Zatim dolazi do
-

— pretvorbe analognog signala u digitalni signal, koji je
~J4C€  razumljiv racunalu.

-
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zvuk mikrofon analogni signal zvucna kartica digitalni signal racunalo

Komponente multimedije i njihove datoteke 10




KVALITETA DIGITALNO |
SNIMLJENOG ZVUKA |

Na kvalitetu digitalno snimljenog zvuka utjecu:

1. Brzina uzorkovanja — broj uzorka u jedinici
vremena, izrazen u hercima.

 Audio CD ima brzinu uzorkovanja od 44 100 Hz ili 44 kHz,
tj. 44 100 uzoraka u sekundi.

- Uzorkovanje (sample) zvucnog vala jest postupak
dijeljenja zvucnog vala na manje dijelove (uzorke) radi
digitalizacije zvuka.

2. Broj razina (bitrate) — broj bitova kojim se opisuje

svaki uzorak; za audio CD koristi se 16 bita.
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KODECI

- Programi koji sluze za kodiranje i dekodiranje zvuka i
videa nazivaju se kodeci (codeci).

» Postoji jako puno kodeka i zato su nam ovakvi
programi od velike koristi.
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OBLICI ZAPISA ZVUKA

w— Osnovni nacin zapisa zvuka u operacijskom sustavu Windows. Koristi nesaZeti zapis te
Zauzima mnogo memorije pri pohrani datoteke.
SaZeti oblik zapisa zvuka, a trenutno i najéesce koristeni format za
MP3 . . s . C. L : .
zapis zvuénih datoteka. Pogodan je za arhiviranje 1 razmjenu putem interneta.
AIFF Standardni oblik zapisa zvuénih datoteka na racunalima Macintosh. Ovaj oblik zapisa
razvijen je u Appleu i pripada nesazetim oblicima.
AAC Nasljednik popularnog MP3-a, donosi poboljsanja i nesto bolju kvalitetu zvuka.
Nestandardni oblik zapisa za digitalnu pohranu zvuka, vec sluzi za prijenos
MIDI instrumentalnih oblika zapisa. SadrZi samo zvukove instrumenata, ali ne i ljudski glas.
Prednost ovoga oblika zapisa jest u tome 5to zauzima malo memorije.
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VIDEO

Video je skup multimedije koji moze sadrzavati sve
sastavnice (komponente) multimedije:

« Zvuk

« Grafiku

* animaciju

* tekst

te ih moze predstavljati u jednoj smislenoj cjelini.

- Ako je kvalitetno osmisljen i napravljen, moze prenijeti
veliku kolicinu informacija u kratkom vremenu.
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FORMATI VIDEO ZAPISA

AVl (Audio Video
Interleave)

Oznaka Opis

Oblik videosadrZaja koji je pogodan jer se moZe pokrenuti na gotovo svim racunalima.
Nisu pogodni za Siru uporabu i razmjenu zato 5to zauzimaju puno prostora.

MPEG (Moving
Picture Experts
Group)

Koristi se u filmskoj industriji te za zapisivanje videosadrZaja na DVD i CD. Zapis u MPEG
formatu vrlo je kvalitetan te je dosad doZivio nekoliko inac¢ica (MPEG1, MPEG2, MPEG4...).
Danas je jedan od najpopularnijih formata.

DivX

Popularnost DivX oblika zapisa nastala je zbog velike mogucnosti saZzimanja (kompresije) i
zauzimanja malo prostora na mediju. Pogodan je za razmjenu putem interneta te pohranu
na CD ili DVD. Uz visok stupanj saZimanja i dalje zadrZava kvalitetnu sliku.

wmy (Windows
Media Video)

Oblik koji ima nizu kvalitetu zapisa videa, ali velik stupanj saZimanja. Noviji Microsoftov
format namijenjen za razmjenu videa putem interneta.

MOV (Apple
QuickTime
Movie)

Oblik koji je razvio Apple, koristi se na webu i u uradcima stvorenim Appleovim uredajima.
Odlicne je kvalitete, ali su i datoteke velike. Pregledava se uz pomoc QuickTime Playera,
moguce je pregledavati i alternativnim programima i na platformi Windows.
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. v
IES SAZETAK

-+ Piksel je najmanji element slike. Sastoji se od 3 potpiksela (RGB)

- Pri digitalizaciji zvuk se dijeli na manje dijelove (uzorke).

- Sto je vide uzoraka, reprodukcija zvuka na racunalu bit ¢e viernija
originalu.

Zbog velikog broja potrebnih 0 i 1 za pohranu multimedijskih datoteka
osmisljeni su razni nacini spremanja i sazimanja kako bi fotografije,
zvuk i video zauzimali sto manji prostor na racunalu.

Postoji puno formata multimedijskih datoteka:
- Zvuk: wav, mp3, aiff, aac, midi
« Grafika: bmp, jpeg, tiff, gif, png
* Video: avi, mpeg, divx, wmy, mov.
- - Postoje programi za prebacivanje multimedijskih datoteka iz jednog
formata u drugi.

-~ * Kodeci (codeci) su programi koji nam sluze za kodiranje i dekodiranje
. zvuka i videa.

4

|
E
———
@
._\u_\
e
of

Komponente multimedije i njihove datoteke 16




PONAVLJANJE

Kako pamti racunalo?

Koje su sastavnice multimedije?

Nabroji neke formate zvucnih i grafickih datoteka i videodatoteka?
Kako se naziva najmanji element slike?

Sto odreduje kvalitetu slike? Kako nazivamo tu veli¢inu?

Koje dvije vrste grafike postoje?

Koji nam uredaji trebaju za snimanje zvuka, a koji za reprodukciju?

Objasni postupak digitalizacije zvuka, tj. kako zvuk ulazi u racunalo i

\ kako ga racunalo pamti.
~ 9. Koje dvije veli¢ine utjeu na kvalitetu zvuka spremljenog u racunalu?
=._  10. Zasto postoji puno formata multimedijskih datoteka?

~ 11. Usporedi graficke formate .jpg i .gif.
4 12. Usporedi zvucne formate .wav i .mp3.

N A WD
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